Les régles du jeu

» Désignez un joueur, il devient le présentateur de la
partie. Il prépare un paquet de 13 cartes (ou plus si
vous avez envie) qui seront les 13 chansons a trouver.

* Divisez les autres joueurs en plusieurs équipes.

* Le présentateur décide si la partie sera jouée avec

la partie haute ou la partie basse des cartes. Il pioche

une carte et lit les paroles de la chanson qui ont été
mélangées.




« La premiére équipe qui donne le titre exact de la
chanson remporte la carte. Si les réponses sont
simultanées, c’est la premiére équipe a chanter la
chanson qui remporte la carte. Si personne ne trouve
la réponse, la carte est perdue.

Si le présentateur le veut, il peut donner au fur et a

mesure des indices comme [’année ou l’interpréte de
la chanson, il peut aussi insister sur certains mots
de la phrase ou méme fredonner celle-ci.

= Une fois que tout le paquet a été proposé, I’équipe
ayant gagné le plus de cartes gagne la partie.




COOPERATIVE
Il n’est pas obligatoire de jouer par équipe, vous pou-
vez jouer tous ensemble de maniére coopérative.

COMPETITION

Le présentateur lit les 13 cartes et les équipes in-
diquent leurs réponses par écrit. Il n’y a pas d’indice
donné. Une fois les 13 cartes lues, les réponses sont
révélées et I’équipe ayant le plus haut score ’em-
porte.

. Toutes les éditions de Mixit sont compatibles,
JQ n’hésitez pas a mélanger les paquets !
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